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v c 1 var socket = new WebSocket (urlToWebsocketServer) ;
2
h e 3 // callback-Funktion wird gerufen, wenn die Verbindung erfolgreich aufgebaut werden konnte
| 4 socket.onopen = function () {
| n . 5 console.log("Verbindung wurde erfolgreich aufgebaut");
| i | ] 6 };
[+
| t s ; // callback- ion wi i = i intri
g P ‘ ca ack-Funktion wird gerufen, wenn eine neue Websocket-Nachricht eintrifft
| t |‘.|’.|, 9 socket.ommessage = function (messageEvent) {
| ) n . e 10 conscole.log(messageEvent.data);
| s e 5 d
| t 2 @ -
© ‘lS // callback-Funktion wird gerufen, wenn ein Fehler auftritt
| e n E 14 socket.onerror = function (errorEvent) {
| ] 15 console.log ("Error! Die Verbindung wurde unerwartet geschlossen");
| I e 16 };
|| I 17
18 socket.onclose = function (closeEvent) {
| e 19 conscle.log('Die Verbindung wurde geschlossen --- Code: ' + closeEvent.code + ' --- Grund: ' +
— closeEvent.reason) ;
— 20 };
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